
 
BASES CAMPEONATO DE GUIÑOTE 

 LUGAR: Todas las partidas se disputarán en la Sala de Reuniones del Edificio Guara 

 FECHA: El lunes 10 de noviembre a partir de las 14:00 horas.  

 SISTEMA DE COMPETICIÓN: Eliminatorio directo. Cada pareja jugará un único coto 
que ganará la mejor de 5 partidas (cuando una pareja gana 3 partidas habrá 
finalizado el coto) 

Con todas las parejas apuntadas, se realizará un sorteo para hacer los 
enfrentamientos. En el caso de que el número de parejas sea impar, una pareja, 
también por sorteo, pasará directa a la siguiente ronda. 

 Los enfrentamientos resultantes del sorteo, se expondrán con la suficiente 
antelación al inicio de la competición en la puerta de la Sala de Reuniones, así como 
en la página web de la Escuela en el apartado reservado a San Alberto. 

 Las partidas darán comienzo a las 14:00 horas por lo que se ruega puntualidad.  Las 
sucesivas rondas, no se iniciarán hasta que lo indique la ORGANZACION. 

 Las normas del GUIÑOTE, son las que todos conocemos de nuestra zona. 

 No se pueden hacer señales ni comentar la jugada hasta que acabe la partida, ni 
con el público ni con los compañeros o compañeras de juego. 

 Reparte en la primera partida el jugador que levanta la carta más alta 

 Se aconseja barajar bien las cartas 

 Carta en la mesa pesa. (La carta echada al tapete no se puede levantar.) 

 Si a un jugador, de dadas, le salen todas las cartas sin puntos, NO SE ANULA LA 
PARTIDA. 

 Si al robar se encuentra alguna carta vuelta, con lo cual se conocería en parte el 
juego de quien la robase, se anula la partida. 

 Antes de empezar la partida, asegurarse de que todos los jugadores llevan 6 cartas, 
en caso contrario, habrá que volver a repartir todas las cartas. 

 Los RENUNCIOS significan siempre pérdida de la partida. 

La organización 


